
 

 

 

Sono richieste solo due cose da 
portare: 
Proprio computer portatile: non 
dimenticate carica batteria e mouse.  
Se possibile installate già da casa 
Scratch 2 (programma gratuito che si 
scarica dal sito CoderDojo Reggio 
Emilia)  
Genitore o un adulto:  
che deve rimanere per tutta la  
durata dell’incontro 

 

CODERDOJO 

IN BIBLIOTECA 

A CASINA! 
 

SABATO  
21 MARZO 
ORE 15 
 

BIBLIOTECA DI CASINA 

Indirizzo Via G.Marconi 7 

Tel 0522 604725 

 

Le registrazioni agli eventi vengono 

gestite tramite Eventbrite 
Link iscrizioni 

https://www.eventbrite.it/e/biglietti-casina-21-

marzo-15045843523 

Serve indicare un indirizzo e-mail corretto!!!  

 

RAGAZZI 
7-13 ANNI 


